Schritt I: Der Authdanger
Hauptfigur und Setting werden eingefiihrt

Schritt 2: Die erste Wendung
Das Hauptproblem wird eingefiihrt, die Welt der Hauptfigur verandert sich

Schritt 3: Der erste Knift
Der Druck wird erhdht, die Situation der Hauptfigur verandert sich und sie muss
darauf reagieren

Schritt 4: Der Mittelpunkt

Die Hauptfigur wird aktiv und verandert ihre Lage




Schritt 3: Der zweite Knift

Die Situation der Hauptfigur verschlechtert sich und scheint auswegslos

Schritt 6: Die zweite Wendung

Im allerletzten Moment findet die Hauptfigur eine Losung flr ihr Problem

Schritt 7: Die Auflosung
Das Hauptproblem ist geldst und die Hauptfigur hat sich entwickelt




